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1. Ligando a maquina

Ao ligar a maquina, depois de a tela com a vers&o de software aparecer,aparecera a tela principal A partir
desta tela, a programacao de bordado se iniciara..

Tela da versao de software

1000

TAJIMA

144

' TMAR-K0908C

System Ver*+ <& ]

A

@ Tipo do bastidor

Tela principal |
1010 '
' 8 W-Tajima [T r c > \‘/
AC AS OF .
[0 1 W&
13 |m) .j
5w 77
M. rpm —
1100

2. Preparacao antes de bordar

2-1. Colocando o material para bordar

Verséao de software do painel

Tipo de bastidor

O exemplo na fura & esquerda mostra a selegao para "Cap
frame". Caso o bastidor que sera usado ndo combine com
esta selecao, troque a selegao do tipo do bastidor.

Um exemplo quando equipada com bastidor de boné

Sobre como substituir o bastidor, veja o manual
acompanhante "FRAME REPLACEMENT"
(SUBSTITUICAO DE BASTIDOR).
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2-2. Para passar linha

Se a linha néo for passada corretamente por todas as seg¢des,provocara problemas como quebra de linha
ou a falha do sensor de quebra de linha. Passe a linha corretamente guiando-se pela figura abaixo.

(1) Coloque o cone de linha no porta-fio.

(2) Passe a linha pelo furo do porta-fio.

| Assista um video.

Q

Se o video nao puder ser visto ao apertar o play, siga a mensagem
" indicada para instalar o Adobe Flash Player.

Para fechar o video, avance para a proxima pagina.

Porta-fio

Cone de linh










(3) Passe a linha por dentro da canaleta do pino de tensor. (Indicada por uma seta)

(4) Para passar a linha dentro do tubo espiral, use o passador (acessorio).

Canaleta

Canaleta

)

%):

’

J

Passando pelo tubo espiral

/1
Passador
L

Tubo espiral \

QS08



l>

Ch

N

e
=

_—

E possivel passar a linha nesta
Parte facilmente apenas por
enganchar a linha nesta regiao.

Tambem é possivel ajustar a
tensdo e o curso da mola de
tensao

Depois de passar a linha, até a agulha,
ajuste a tensao. Para detalhes, veja o
Manual anexo “BASICS”.
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3. Gravar um desenho na memoria da maquina

A capacidade maxima de memoria da maquina é de 650 desenhos. (Até 2.000.000 de pontos para um unico
desenho)

Area coletiva: 200 desenhos

Pastas 1 a 5: 90 desenhos cada

3-1. Gravar desenhos na memoria a partir de um Pen-drive

A seguir, os icones serao mencionados como icone A e icone B a partir da posi¢ao alfabetica de cada um que
aparece no canto superior direito de cada icone.

Icone A Icone B

¥ M

E possivel gravar dados condicionais (Seqiiencia de cores, centralizagdo do desenho, altura do calcador)
incluidas no desenho do Pen-drive para a memoria da maquina.

Com isso, pode-se pular essas fases na programacgao de cores, centralizagao e altura do calcador.

[Como programar]
Exemplo: Selecione dois desenhos e cologue-os na area coletiva da memoria da maquina.
(1) Coloque o pen-drive

(2) Icone A (3) Icone B

=»

(4) 10. desenho

000 12
R &ar

Se apertar este icone, todos
os desenhos serao
selecionados.

Se apertar este icone, a
selecao dos desenhos sera
cancelada.

1

.......

2

JUILIL)
L)

000

|
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(7) Area coletiva

Quando a quantidade dos desenhos
exceder a capacidade de memoria
da maquina ou a memoria da
magquina for insuficiente, um codigo
No.2BA aparecera no display.

(8) Tela 2000 (Conpleta)
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slect folder to save.
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Quando bordar este desenho
continuamente, proceda da seguinte
maneira..

"Escolher um desenho para bordar
(Data Setting)"—p.8



4. Escolher um desenho para bordar (Data Setting)

A cauTion

®Ao realizar esta operagao, ndo ponha suas maos etc, sobre a mesa da maquina.
de bordar. O bastidor em movimento podera Ihe machucar.

[Como programar]

Exemplo: Selecionar um novo desenho para bordar..

(1) Icone A (2) Desenho para bordar (3) Confirme (Set)
(,_ — —— = i3 GG = i 3 = ) = i
e R [0 s @ (60 aeag
TR RFE T2l ¥
- =R A B LA
et Mok mwe ] O (2

(4) Sim (5) Sim (Completo)
=Tl —_ ) "A tela com os dados do calcador" T —— 4
[:] N m + | na figura a esquerda pode aparecer [:] -? a i

CUIDADO conforme o bordado.

i

Hi
1
;i'y s Nan . Yus
' ‘1_ Executar conjunto de dados?
V.

Ml =7
No Yes

AT .

Ajuste calcador para o
desenho atual foi alterado!
| Salvar a ajuste apos a

mudanga? 218

1 x |Yes
. _ -

U ’ ol

Quando "posicao de inicio " ou "posigao de Offset" estiverem programados no desenho para bordar, a janela
abaixo vai aparecer.

-

e e o
e lal= L

(6) Sim (Completo)

www. tdalilma. ¢om

Mover bastidor para inicio
do desenho?

@ LR ele
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5. Escolher o modo de bordar

5-1. Realizar automaticamente troca de cor e partida apos a troca de cor

De acordo com a ordem das barras de agulha, selecione "Sim/Nao

para trocar a cor automaticamente. Para

bordar com cor unica, selecione “Troca de cor automatica” em “Nao". Se estiver selecionado “Nao” na opgao

“Troca de cor automatica”, ndo sera possivel selecionar “Inicio automatico” ou “Inicio auto. apés final

desenho”.

[Como programar]

Exemplo : Realizar troca de cor automatica e partida automatica apos a troca de cor.

(2) Troca de cor automatica, Sim

(3) Inicio automatica

(1) Icone G

T —— 1] — — [l
= J:
IYCS ‘ No _EE’JI
[P ] o] 75 | I D J
(4) Sim (5) Set (Completo)
e | e s e s )
Yes No| Ye
& |»
Illll: % r_
[P ] o] 7] 4 FEEEE

5-2. Para programar sequencia de cores

Esta funcao estara disponivel apenas se a troca de cor automatica estiver em “Sim”.
Esta programacgao é desnecessaria caso a selegdo de cores do desenho ja estiver incluida nos dados
condicionais do desenho que sera bordado em sequida.



[Como programar]

Exemplo: Selecione a etapa 1 para barra de agulha No. 4 e etapa 2 para barra de agulha No.6.

(1) Icone A (2) Desenho (3) Icone E
TR B
lop g2 B 20 w2l 2T,
Sl s & wm Flu [ k=
= S .:%.. e E j = S .:%.. .,*L;m—r
v £ sad 2 = il Y

(4) Etapa 1, agulha No. 4

(5) Etapa 2, agulha No. 6

D [l

L%
L 2[5

£ 3
-
=]
-

"
i

(]
-

-

eNo as WMo

sepa (@ se

o KD

-

L EEEE .

[Como programar]

Example: Selecione etapa 3 para barra de agulha No. 6

(1) Etapa 3

(2) Agulha No.6
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0. Iltens para verificar

6-1. Verificar o tamanho do desenho e o conteudo da programagao

Tela principal (1010)

¥

1

[
1020 | ¢
f &1 W-Tajima Hlss N \"\.‘&4‘{% iji
X120 ) 3
Yo T0) M(p )4
v e s
X(3, Pd(PP 36
= 7
{1323
ﬁj * <__8
{ 0.0 )
HHN{
- j 895 ) 88.8 )
G - ' ) z27w7(_8)<——73—9

. Tamanho do desenho(Sentido X)
. Tamanho do desenho (Sentido Y)
. Rotagéo (angulo) de desenho

. Inverséo do desenho

P: Naoinverte Q: Inverte

. Numero de repeti¢cdes do desenho (em Y)
. Tipo de repetigao
. Numero de repeti¢cdes do desenho em(X)

. Tamanho do desenho (mm)

O tamanho depois de modificado sera
mostrado com base na posigéo incial do
desenho.

www, tajl

132.7

TAJIMA
+

-~ t———>
89.5 88.8

Posigao Inicial

9. Numero de cores do desenho

11



6-2. Verificar quais cabecas irdo trabalhar

Verifique se a lampada da esquerda da cabega que vai bordar esta acesa em verde. Quando esta lampada
estiver apagada, Coloque a chave da esquerda na posigao intermediaria. Isso fara a lampada da esquerda

acender em verde.
Lampada esquerda

Chave da esquerda

SPCNEPEN©

i) @

e o

6-3. Determinar a velocidade maxima

Velocidade maxima quer dizer o valor maximo que a maquina atinge ao bordar. Essa velocidade varia Auto-

Chave da esquerda

Posicao intermediaria

maticamente durante a operacido dependendo do tamanho do ponto do bordado.
Alem disso, quando o modo de movimento do calcador estiver selecionado em “M”, etc, a velocidade

maxima nao sera alcangada. Ela estara limitada em 940 rpm mesmo selecionada em 1100 no painel, como

na tabela abaixo.

Seleccao velocidade maxima no painel 1100 rpm
Comprimento do ponto 2mm
Modo de controle do calcador M
Curso calcador 15 mm

Se desejar aumentar a velocidade para 1100 rpm, mude o modo de controle do calcador para "A". Ao
fazer isso, o curso do calcador ira mudar de acordo com a velocidade do bordado.

o .y r=
14118 st C

Velocidade maxima

12

Velocidade maxima

A velocidade maxima aparecera entre [ ] durante a
parada da maquina.

Para trocar a velocidade enquanto ela estiver
parada e depois ligar, aperte os icones a abaixo.

Diminuir Aumentar

Y A

Mantendo pressionado fara o valor mudar
rapidamente
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[ . Mover a bastidor para o ponto de inicio do desenho
7-1. Para mover a bastidor
Realize esta operagédo quando for centralizar o bastidor manualmente para o inicio do bardado.

Para tras Botdes do bastidor
Para esquerda ‘ ’ Para direita
_ ' \ Botao para mudar velocidade do bastidor

Ao apertar este botao a velocidade de movimentagdo muda.

Para frente
Vel. baixa: Botéo fica apagado.

Vel. media: Botdo fica aceso.

Vel. alta

Aperte o botao do bastidor junto com o botédo para
mudar a velocidade.

A posigéo atual do bastidor pode ser vista na tela 6030.

Tela principal (1010)

:@

Posigao do bastidor

5030) |

6030

[ 8: W.Tajima 14118 st {Xu + 00
Ya + 00 J
'

4
'_f [Xa +85.4 , [Xr -65.8
@ Ya +120.5 Yr +72.5 )

Selecionando o icone de coordenada trocara a
indicagao..

A

Coordenadas Coordenadas

baseadas na baseadas na

origem absoluta do posicao inicial do

bastidor desenho cuja
programagao ja foi
feita.

QS08
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7-2. Verificar se o bordado cabe no bastidor escolhido (Tracing)

14

A\ cuipapo

®Ao realizar esta operagao, ndo ponha suas maos etc, sobre a mesa da maquina de
bordar. O bastidor em movimento podera ihe machucar.

[Como programar]

(1) icone F (2) icone P

/‘ v e I - ‘.J
AC AS

Lk

e

& ]

- = \ET) _Q! Ao apertar um botédo 25 ou 50 o bastidor vai se mover.

Os valores indicam a velocidade de movimentagéo do bastidor.
25: 25 mm/segundo
50: 50 mm/segundo

Para interromper o tragado, aperte o botdo STOP. Para reiniciar, siga as
instrucdes na tela.
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8. Iniciar o bordado

8-1. Botéo LIGA/DESLIGA (START/STOP)

A\ cuipapo

oAntes de iniciar a operacao, preste atengao as condi¢des de seguranga ao redor.
A movimentagdo das barras de agulha e/ou do bastidor podem machuca-lo.

—~——— Botdo DESLIGA

<0 Botdo LIGA

(1) Para iniciar o bordado, aperteo bot&o Liga. Se manter esse botdo apertado durante a operagéo,
a velocidade da maquina cai e permanece lenta enquanto estiver pressionado.

(2) Para manter a maquina nessa velocidade, mantenha pressionado esse bot&o LIGA.
Soltando o botdo a magina alcanga a velocidade normal de trabalho.

(3) Para parar a maquina, aperte o botdo DESLIGA.

8-2. O que fazer quando quebrar a linha

A maquina vai parar automaticamente. Alem disso, a llampada da cabega onde ocorreu a quebra de linha vai acender em
vermelho (acesa ou piscando). Um codigo No. 291 indicando quebra de linha tambem aparecera no painel.

Situacdo da lampada da esquerda
Lampada esquerda
| Acesa : Quebrou a linha superior.

Piscando : Quebrou a linha da bobina.

Cabecas sem quebra de linha

/abega com quebra de linha

P 4 Il
(@) (@) Q @
O

L

[0

Qso8
15



16

Reinicie o bordado adotando o seguinte procedimento.

(1) Coloque a linha na agulha ou trouque a bobina.

N

X

LN
g%\/\ \

Passador (acessorio)

(2) Retome o bastidor alguns pontos para juntar o bordado sem falhas. Ao ligar a maquina, apenas a cabega onde

ocorreu a quebra de linha é a que vai trabalhar a partir de onde o bastidor parou ao retroceder.

Posicao de recuo do bastidor
%{/Ponto onde a linha quebrou
\,’ \ Direg&o do bordado

Trecho de retrocesso do bastidor

Se desejar adicionar uns pontos de arremate no trecho a ser refeito, levante o botdo da esquerda uma

vez na cabeca onde houve a quebra de linha.

Botao da esquerda

Situacao da lampada da esquerda

Botéo da esquerda Vermelho

Vermelho/ Verde

e @0 00 o @ 00
e | e & o
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8-3. Finalizagéo do bordado

Posicionamento do bastidor no final do bordado depende da preparagao da maquina.

Comportamento com respeito ao Offset Automatico

Com

Sem

O bastidor se move para a posicao escolhida
OFFSET.

O bastidor ndo se move. Mas, se a fungao
Retorno Automatico a Origem estiver acionada o
bastidor retornara ao inicio do desenho.

17
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1a. edigdo : Dezembro 2013

B Manufactured by:
Tokai Industrial Sewing Machine Co., Ltd.

NO.1800, Ushiyama-cho, Kasugai, Aichi-pref., 486-0901, Japan
Telephone:568-33-1161 Fax:568-33-1191

B Distributed by:
Tajima Industries Ltd.

19-22, Shirakabe, 3-chome, Higashi-ku, Nagoya, 461-0011, Japan
Telephone:52-932-3444 Fax:52-932-2457

*Copia, reimpressdo ou edigédo de parte ou toda deste manual sem a permissdo é proibido.
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